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BAJU... baju?BAJU... baju?BAJU... baju?BAJU... baju?BAJU... baju?
Od wieków bajki by³y prób¹ opi-

sania �wiata. Zawsze starano siê po-
przez mora³y w nich zawarte przeka-
zywaæ wa¿ne uniwersalne prawdy.
Wszyscy doskonale pamiêtamy bajki
Ezopa, Krasickiego, braci Grimm,
Andersena... Ka¿da epoka ma podob-
no takie bajki, na jakie sobie zas³u¿y-
³a. A jakie bajki ucz¹ i wychowuj¹
dzieci w dzisiejszych czasach?
Niestety, s¹ to czêsto bezmy�lne,

przepe³nione agresj¹ kreskówki, w których
przebiegli i cyniczni bohaterowie, po-
s³uguj¹ siê oszustwem, k³amstwem, za-
chowuj¹ siê niemoralnie. Do lamusa
odesz³y ju¿ tak lubiane ongi�: �Bolek
i Lolek�, �Mi� Uszatek� czy �Reksio�.
Kiedy� rodzic móg³ bez obawy

o spustoszenia moralne i obyczajowe zo-
stawiæ sw¹ pociechê w porze dobranoc-
ki przed telewizorem. Dzi� jest to raczej
niewskazane. Bajkowe postacie strasz¹ czêsto
sw¹ szkaradno�ci¹, a tre�ci kreskówek
pozostawiaj¹ wiele do ¿yczenia. Mamy
do czynienia z totaln¹ metanoj¹, która
z³o nazywa dobrem i na odwrót. Bo jak
nazwaæ wystêpowanie w jednej z bajek
np. szatana o imieniu Dobre Serduszko!
Nie brakuje dzi� równie¿ w pozornie
niewinnych wieczorynkach elementów
magii i okultyzmu, czy zakamuflowa-
nych podtekstów erotycznych, jak choæby
w popularnej swego czasu �Czarodziejce
z ksiê¿yca�.
Bajki o tre�ci przesyconej agresj¹

wywieraj¹ ogromny wp³yw na nieukszta³-
towan¹ jeszcze dzieciêc¹ psychikê, wy-
wo³uj¹c u ma³ych odbiorców rozdra¿-
nienie, nerwowo�æ, k³opoty z za�niêciem.
Wed³ug naukowców nadmierne ogl¹da-
nie takich obrazków mo¿e prowadziæ nawet
do uzale¿nienia dziecka od negatywnych
bod�ców emocjonalnych.
Niezmiennie od kilku lat, obok �Dra-

gon Ball�, arcypopularn¹ kreskówk¹
w naszym kraju s¹ Pokémony. Spryt-
nie rozegrana kampania reklamowa wy-
wo³a³a w�ród dzieci prawdziw¹ poke-

mon-maniê. Wraz z filmem pojawi³y
siê gry komputerowe, czasopisma, ga-
d¿ety, w tym m.in. ¿etony do gry.
Mo¿na je kupiæ do³¹czone do jogurtu,
chipsów, napojów. Prawie wszystkie dzieci
pragnê³y zgromadziæ w³asn¹ kolekcjê
168 ¿etonów, z których ka¿dy posiada
okre�lone �tajemne moce� pomagaj¹ce
w pokonaniu przeciwnika i zdobyciu
jego ¿etonów. Ta nie-
zwykle wci¹gaj¹ca
gra, której z lubo-
�ci¹ oddaj¹ siê m³o-
dzi mi³o�nicy poke-
monów, wyzwala
niezdrow¹ rywaliza-
cjê i uczy hazardu.
Nie mo¿e wiêc po-
tem dziwiæ zacho-
wanie dziecka, które w czasie lekcji,
zajête pod ³awk¹ swoimi pokemono-
wymi ¿etonami i niereaguj¹ce na na-
pomnienia - w sytuacji, kiedy nauczy-
cielka postanawia mu w koñcu ode-
braæ pokemony - z ogromn¹ wrogo-
�ci¹ krzyczy do jej: �zabra³a� mi ca³¹
moc!� Ów dramatyczny wyrzut mo¿e
sygnalizowaæ, ¿e pod przykrywk¹
z pozoru banalnej, przeniesionej na ekran
zmy�lonej historyjki, kryje siê niebez-
pieczne zjawisko wprowadzania dziecka
w meandryczny �wiat magii.
Rozliczne kontrowersje budzi w tym

kontek�cie cykl ksi¹¿ek o przygodach
nastoletniego czarodzieja, Harry�ego
Pottera. W wywiadzie z autork¹, Jo-
anne K. Rowling, czytamy, ¿e stwo-
rzony przez ni¹ powie�ciowy �wiat
uwa¿a ona za czyst¹ FANTASTYKÊ.
To jakie� nieporozumienie. Przecie¿ pewne
elementy rowlingowskiego �wiata fantazji
s¹ osadzone w konkretnych realiach,
powoduj¹c zatarcie granic miêdzy rze-
czywisto�ci¹ a fikcj¹, co z pewno�ci¹
dezorientuje m³odego czytelnika. �wiad-
czy o tym choæby fakt umiejscowie-
nia niewidzialnego �wiata czarodzie-
jów (osób obdarzonych nadzwyczajnymi

umiejêtno�ciami, do którego nale¿y
Harry Potter) w realnym �wiecie osób
nie zajmuj¹cych siê magi¹, zwanych mu-
golami (przedstawionych jako osoby bez
serca, dwulicowe i ob³udne), które re-
prezentuje rodzina Harry�ego. Do po-
wie�ciowej szko³y magii i czarodziej-
stwa m³odzi czarodzieje je¿d¿¹ z dworca
King�s Cross w Londynie, za� do ma-
gicznego pasa¿u mo¿na dostaæ siê, prze-
suwaj¹c ceg³ê w murze nad rzeczywi-
�cie istniej¹c¹ londyñsk¹ tawern¹. Uwagê
zwraca równie¿ wielki wyd�wiêk po-
zaksi¹¿kowy, bowiem na oficjalnej stronie

internetowej Har-
ry�ego Pottera mo¿-
na zapisaæ siê do
szko³y magii, zrobiæ
zakupy w magicz-
nym pasa¿u, za� na
czacie z autork¹ za-
dawaæ pytania do-
tycz¹ce Harry�ego
i jego przyjació³, tak

jakby byli rzeczywistymi lud�mi. Czy
zatem seriê o Harrym Potterze mo¿na
uznaæ za fantastykê, a magiê i czar-
noksiêstwo, którymi jest przesi¹kniê-
ta, w³o¿yæ miêdzy bajki?
Skoro Harry Potter przekonuje dzieci,

¿e magii mo¿na siê nauczyæ, zatrwa-
¿aj¹cy jest fakt, i¿ znakomita wiêk-
szo�æ chrze�cijañskich rodziców, zdaje
siê lekcewa¿yæ s³owa Pisma �wiêtPisma �wiêtPisma �wiêtPisma �wiêtPisma �wiêtegoegoegoegoego:
�Nie bêdziecie uprawiaæ wró¿biarstwa.
Nie bêdziecie uprawiaæ czarów... Nie
bêdziecie siê zwracaæ do wywo³uj¹-
cych duchy ani do wró¿bitów. Nie bê-
dziecie zasiêgaæ ich rady, aby nie splu-
gawiæ siê przez nich. Ja jestem Pan,
Bóg, wasz!� (Kp³ 19, 26, 31).
Nie dajmy sobie wiêc narzucaæ

wzorców sprzecznych z zasadami, które
wyznajemy. Zainteresujmy siê tym, co
czyta i ogl¹da nasze dziecko. Pozwoli
to na ukszta³towanie w nim w³a�ci-
wego stosunku do magii i czarodziej-
stwa. Doskona³¹ odtrutk¹ na s¹czone
w bajkach z³o jest moc rodzicielskiej
mi³o�ci, pod warunkiem, ¿e wspó³pracuje
z nami NNNNNiiiiieeeeewiwiwiwiwidzialndzialndzialndzialndzialneeeee KrólKrólKrólKrólKrólestwestwestwestwestwooooo, któ-
rego �bramy piekielne nie przemog¹�.
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